
 Manual: Sliding Sliding Puzzle - Parking Lot 

with Cars 
Place the cars into the playing field according to one of the templates in the manual. Then, 

slide the pieces across the playing surface as allowed—only in smooth motions, up and 

down, and side to side where there are no other obstacles. The goal is to get the red car out 

of the exit. The solution can be found on the other side of the manual, where the individual 

moves are described—obstacle, direction, and the number of squares the obstacle should be 

moved. 

 

 Instrukcja obsługi: Układanka przesuwna - 

Parking z autkami 
Umieść autka na planszy zgodnie z jednym z szablonów w instrukcji. Następnie przesuwaj 

elementy po planszy zgodnie z dozwolonymi ruchami – tylko płynnie, w górę i w dół oraz 

na boki w miejscach, gdzie nie ma innych przeszkód. Celem jest wyprowadzenie 

czerwonego autka z wyjazdu. Rozwiązanie znajduje się po drugiej stronie instrukcji, gdzie 

opisane są poszczególne ruchy – przeszkoda, kierunek i liczba pól, po których przesuwa się 

przeszkoda. 

 

 Használati útmutató: Csúsztatós játék - Parkoló 

autókkal 
Helyezze el az autókat a játéktáblán a kézikönyvben található egyik sablon szerint. Ezután 

csúsztassa a darabokat a játéktáblán úgy, ahogyan az engedélyezett – csak sima mozgással, 

felfelé és lefelé, valamint oldalra olyan helyeken, ahol nincs más akadály. A cél az, hogy a 

piros autót kivegye a kijáraton. A megoldást a kézikönyv másik oldalán találja, ahol az 

egyes lépések vannak leírva – akadály, irány és a mezők száma, amelyeken az akadályot el 

kell mozgatni. 

 

  Manual: Puzzle cu Piese Glisante - Parcare cu 

Mașinuțe 
Așezați mașinuțele pe tabla de joc conform unuia dintre modelele din manual. Apoi, glisați 

piesele pe suprafața de joc așa cum este permis—doar în mișcări line, în sus și în jos, și 

lateral, acolo unde nu sunt alte obstacole. Scopul este să scoateți mașinuța roșie din ieșire. 

Soluția se găsește pe partea cealaltă a manualului, unde sunt descrise mișcările 

individuale—obstacol, direcție și numărul de pătrate pe care trebuie să se mute obstacolul. 


